ACTIVIDADES  OPCIONALES SEMANA DEL 3 AL 10 DE AGOSTO
¡Detectives en acción!
¿TE ANIMÁS A DESCUBRIR LO QUE HAY DENTRO DE CADA CAJA?
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¢TE GUSTARIA CONVERTIRTE EN DETECTIVE PARA DESCUBRIR QUE HAY
ADENTRO DE CADA CAJA?
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¡¡OTRO DESAFÍO PARA DARIO EL DETECTIVE!!

PARA PODER DESCUBRIR LOS NOMBRES DE CADA UNO LEÉ LAS PISTAS.
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o DESCUBRf COMO SE LLAMAN ESTOS CHICOS TENIENDO EN CUENTA LAS
PISTAS.
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ÚLTIMO DESAFÍO. PARA PODER DESCUBRIRLO LEÉ SOLITO.
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EL JUEGO DE LA OCA.
LES PROPONGO QUE JUEGUEN EN FAMILIA AL JUEGO DE LA OCA.  PUEDEN USAR EL TABLERO QUE SE ENCUENTRA A CONTINUACIÓN Y HACER SUS PROPIAS REGLAS. POR EJEMPLO 

CASILLERO 2 CAPERUCITA TOMA LA CANASTA Y AVANZA 3 LUGARES SOLO SI CANTA LA CANCIÓN DE LA GALLINA TURULECA.

CASILLERO 9 APARECE EL LOBO Y RETROCEDE UN LUGAR SALTANDO COMO RANA. 
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José debe colocar su ficha en el casillero veintiséis pero al tirar la moneda le salió cruz y debe retroceder un lugar. Marcá en el tablero con color rojo dónde debe poner su ficha.
Dana está en el casillero cuatro, tira el dado y le sale     

Luego tira su moneda y le sale cara y avanza otro lugar. Marcá con verde el casillero de Dana.
*Otro día estaban jugando a la Oca pero sin la moneda. Tacha con azul los casilleros que correspondan.

Dante estaba en el 18 y sacó un 5. Marcá el casillero de Dante.

Fátima estaba en el casillero 25 y sacó un 4. Marcá el casillero de Fátima.

Sebas estaba en el 19 y sacó un 6. Marcá su casillero.

Lucas estaba en el casillero 23, el lobo comió a la abuelita y tuvo que retroceder 5 lugares. ¡Qué mala suerte! Marcá el casillero de Lucas.

Ana estaba en el casillero 8 y avanzó al 14 ¿Qué número le salió en el dado. Dibújalo. 
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